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LUT MIXER

Bedienungsanleitung

Grenzenlose Kreativitat bei der Arbeit mit LUTs
LUT Mixer eréffnet dir vollig neue, kreative Moglichkeiten, wenn du mit LUTs
arbeitest. Die meisten Programme kénnen mehrere LUTs nur nacheinander
anwenden. Da viele LUTs jedoch darauf optimiert sind, auf neutralem
Bildmaterial angewendet zu werden, erzielst du mit der zweiten angewendete
LUT in der Regel schon nicht mehr das gewlinschte Bildergebnis.

Mit LUT Mixer kannst du bis zu fiinf LUTs kombinieren und entscheiden, ob
du sie starker oder schwacher anwenden mdochtest, als sie sind. Dartber
hinaus kannst du die Hauttone vor dem Einfluss der LUTs schiitzen und
separat bearbeiten. So musst du nicht mehr ewig an den Reglern schieben,
um zu einem coolen Look zu kommen. Deiner Kreativitdt sind keine Grenzen
gesetzt.

Plugin in After Effects, Premiere, FCPX
anwenden

Das Plugin findet sich nach erfolgreicher Installation unter den Effekten
und kann wie jeder andere Effekt auf einen Clip angewendet werden. Nach
dem Instanziieren des Plugins erscheinen in den Effekt-Einstellungen alle
Parameter aufgelistet. Zur gewohnten Vorgehensweise empfehlen wir jedoch
die Verwendung unserer eigenen Benutzeroberflache im Plugin. Fir die
Keyframe-Animation kann es dennoch erforderlich sein, auf die Parameter in
der Listenansicht zuzugreifen.

Plugin in Photoshop anwenden

Das Plugin findet sich nach erfolgreicher Installation im MenU unter Filter
-> Picture Instruments. Das Plugin kann als Smartfilter verwendet werden,
sodass Effekteinstellungen nachtraglich geandert werden kdnnen.
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Host-libergreifende Presets

Ein Preset kann gespeichert werden, indem man einen Namen in das
n Feld eintippt und auf das Disketten-Symbol klickt. Gespeicherte
Presets kdnnen Host-libergreifend iber das Dropdownment abgerufen
werden. Uber das Miilleimer-Symbol kann ein gespeichertes Preset unmit-
telbar nach dem Laden gel6éscht werden.

LUT Export
Kreierte Looks konnen (ber das LUT-Symbol als Look Up Table
gespeichert werden. Unter Windows gibt es im Speicherdialog ein

Auswahlmenti fiir das LUT-Format, unter Mac kann die Dateiendung handisch
von .cube auf .3dl gedndert werden oder umgekehrt.

SchlieBBen von LUT Mixer
Soll der kreierte Look angewendet werden, kann einfach das Plugin-Fenster
geschlossen werden.

Wenn die Einstellungen bzw. Anderungen nicht auf das Bild angewendet
werden sollen, kann das Plugin Uber das X-Symbol in der Toolbar des
Plugins geschlossen werden.

Zuriicksetzen

Der Kreispfeil setzt alle Einstellungen zurlick. Méchtest du nur einzelne
Einstellungen zurticksetzen, so kannst du das durch Rechtsklick auf das

entsprechende Bedienelement tun.

Vorher-Nachhervergleich
Das Klicken auf das Augen-Symbol ermdglicht einen Vorher-
Nachhervergleich.
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Mit LUT Mixer lassen sich mehrere LUTs miteinander verrechnen und somit
Parallel auf das Bild anwenden.

LUTx Y HI®H 0-150%
LUTyY H<®H 0-150%
| | Master: |
0-150%
LUT z @ <® 0-150% Master @
B _150-150%— 100% g
LUTu @ 150-150% — 100% 0-150%

LUT v < -150-150%

LUT Laden

Ladt eine LUT von der Festplatte oder von einem anderen Datentrager.
n Nach dem Laden der LUT ist diese in LUT Mixer gespeichert. Eine
nachtragliche Veranderung der LUT oder das Léschen der LUT vom
Datentrager, wirde insofern keine Veranderung in LUT Mixer hervorrufen.
Eine auf dem Datentrager veranderte LUT musste also erneut in LUT Mixer
geladen werden, falls diese Anderung im Projekt gewiinscht ist. Das
Verschieben des Projektes auf ein anderes Laufwerk kann durch veranderte
Pfade zu den LUTs somit auch nicht zu einem anderen Look in LUT Mixer
fuhren.

Jede Instanz von LUT Mixer ladt seine eigenen LUTs, welche innerhalb der
Instanz im Projekt gespeichert werden.

LUT Intensitat
Regelt die Intensitét der geladenen LUT. Abhangig davon ob die
Verrechnungsmethode auf ,Summe" oder ,Durchschnitt" steht, kann

sich der Intensitdtsregler anders verhalten.
Steht der Regler auf 0%, so flieBt die LUT nicht mit in die Berechnung
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ein. Eine Einstellung von mehr als 100% bewirkt die Verstarkung der LUT
Uber ihren eigentlichen Wert hinaus. LUT 4 und 5 kdnnen dariiber hinaus
nicht nur positiv, sondern auch negativ angewendet werden. So kann eine
farbsattigende LUT auch zum Entsattigen verwendet werden oder eine LUT
mit einem kiihlen Bildlook zum Aufwarmen des Bildes verwendet werden.

Summe

Alle LUTs, bei denen die Verrechnungsoption auf ,Summe" steht,
n werden zusammengerechnet. LUTs, welche bestimmte Farben in die
gleiche Richtung verandern, verstérken sich somit und LUTs, welche die
gleichen Farben in gegentiberliegende Richtungen bewegen, schwachen sich
gegenseitig ab.

Beispiel 1
LUT1 andert RGB 100/100/100 zu 110/110/110 und LUT2 andert
100/100/100 zu 105/105/105, so ergibt sich als Ergebnis aus LUT1
= bei 100% und LUT2 bei 100% 115/115/115.

Beispiel 2
LUT1 andert RGB 100/100/100 zu 110/110/110 und LUT2 andert
100/100/100 zu 95/95/95, so ergibt sich als Ergebnis aus LUT1 bei
= 100% und LUT2 bei 100% 105/105/105.

(Normierter) Durchschnitt

Alle LUTs, bei denen die Verrechnungsmethode auf ,Durchschnitt"
a steht, werden gemaB der jeweils eingestellten Intensitat zusammen-
gerechnet und anschlieBend wird deren aufsummierte Gesamtintensitat auf
100% normiert. Das Ergebnis wird dann zu den LUTs, welche sich im
Summen-Modus befinden, hinzugerechnet.
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Achtung! Steht nur eine LUT auf ,Durchschnitt®, so wird sie
unabhangig von der eingestellten Intensitat auf Grund der

Normierung immer zu 100% eingerechnet (was sich allerdings durch
den Master-Regler der Durchschnitts-Gruppe reduzieren oder verstarken
lasst).

Deaktivieren (Mute)

Deaktiviert die entsprechende LUT. Wird eine auf ,Durchschnitt"
n stehende LUT deaktiviert, so werden die anderen auf Durchschnitt
stehenden LUTs entsprechend angepasst um auf einen Gesamt-Durch-
schnittswert von 100% zu kommen.

Solo

Deaktiviert alle anderen LUTs auBer der ,Solo" geschalteten. Die
a Solo-Funktion ist kein eigener Parameter, Uber diese Funktion wird
lediglich der ,,Deaktivieren® Parameter der anderen LUTs gedndert. Soll die
Solo-Taste fiir eine Keyframe-Animation verwendet werden, miissen also die
Deaktivieren-Parameter samtlicher LUTs fiir die Keyframe Animation
freigeschaltet werden.

Deaktivieren der Solo-Funktion stellt die Aktiv-/Deaktiv-Zustande aller LUTs
wieder her, so wie sie vor dem Aktivieren der Solo-Funktion vorlagen.

Master (Durchschnitt)

Da die zusammengerechnete Intensitdt aller auf ,Durchschnitt"
a stehenden LUTs immer auf 100% normiert wird, kann die Gesamtin-
tensitat der Durchschnitts-Gruppe Uiber diesen Regler reduziert oder verstarkt
werden.
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Beispiel
Drei auf Durchschnitt stehende LUTs mit den Intensitaten 40%,
60% und 80% wirden aufgrund der Normierung der
= Durchschnitt-Gruppe zum selben Bildergebnis filhren wie deren
Einstellung auf 20%, 30% und 40%. Der Gesamteffekt kann insofern nur
Uber den Master-Durchschnitt-Regler reduziert werden und nicht Uber das
gleichmaBige Absenken aller LUTs im Durchschnitts-Modus.

Master (All)

Reduziert oder verstarkt den Effekt samtlicher in LUT Mixer verrechneten
LUTs (Durchschnitt + Summe).

Hauttone
Hauttdéne spielen beim Color Grading eine besondere Rolle. Meist
= sehen Einfarbungen auf dem Gesamtbild prinzipiell gut aus, knnen
dann aber je nach Farbton in Kombination mit der menschlichen Haut sehr
unnattrlich wirken. Deshalb haben wir den Hauttdnen eine eigene Sektion
gewidmet um diese vor der Einfarbung durch die LUTs zu schiitzen und ggdf.
getrennt davon anzupassen.

Hauttone schiitzen

Dieser Regler schiitzt die Hautténe vor dem Einfluss der LUTs.
. Bis zu einem Wert von 50% werden rein die Hauttdne geschiitzt. Da
es je nach Ausleuchtung auf der Haut auch hin und wieder Glanzlichter gibt,
die (wenn man den exakten Wert bestimmt) schon mal zu den Neutralténen
gehoren, werden bei Einstellungen ber 50% selektierte Helligkeitsbereiche
im Bereich der Neutralténe mit vor den LUTs geschiitzt.



LUT MIXER

Bedienungsanleitung

Da die Ubergénge zwischen Hautton und Nicht-Hautton im Farbraum
oft recht eng beieinander liegen, kdnnen je nach Einstellung bei

stark komprimiertem Bildmaterial schnell Artefakte entstehen.

Die Hautton-Regler machen das Arbeiten mit Masken in vielen Fallen
Uberflissig. Je besser die Qualitdt des Ausgangsmaterials, desto
‘= besser das Ergebnis.

Hauttone verstarken
Der ,Hauttdne verstarken®™ Regler sattigt oder entsattigt die Hautténe
unabhdngig von den geladenen LUTs.

Farbton Haut

Mit dem ,Farbton Haut" Regler kann die Hautfarbe unabhangig von den
Farbradern mehr in Richtung Rot oder Gelb verschoben werden.

Lizenz eingeben
Uber das Schliissel-Symbol gelangt man zum Lizenzdialog, worin man
seinen Lizenzcode eingeben kann.

Weitere Infos und Video-Tutorials auf:
www.picture-instruments.com
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